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内容概要

随着计算机技术的飞速发展，用Photoshop画漫画已经成为一种时尚，而且可以得到更为精美的画面效
果，同时还可以很方便地重复修改作品，而不用担心损伤作品，这是计算机绘图比传统手工绘制最方
便的地方。
     本书共分为3部分，全面讲解使用Phot。
shop进行漫画创作的方法和技巧。
本书第1部分讲解当前漫画创作的时代潮流及漫画设计师的知识技能；第2部分以专题讲座的方式讲
解Photoshop进行卡通漫画创作的专业技术，内容包括单幅彩稿创作、漫画角色，游戏人物，Q版人物
、GIF动画等卡通漫画风格制作的方法和步骤；笫3部分讲解连环故事漫画的制作，内容还包括卡通美
女、写实美女创作的方法和步骤。
本书最后一章总结了通过Photoshop进行卡通漫画创作的技法要领。
     本书适用于卡通漫画爱好者、平面设计人员、艺术工作人员等阅读，适宜作为高职高专、高等院校
艺术专业的相关教材。
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