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内容概要

本书以实战与指导为教学重点，系统地介绍了CorelDRAW 11中文版软件的各项功能及使用操作的方法
。
全书共分10章，内容包括：软件基础知识、基本图形的绘制与变换、曲线对象的绘制与编辑、轮廓线
与颜色填充编辑、对象的修整与编辑、对象的组织与排列、文本的创建与编辑、图形的特殊效果、透
镜效果与图框效果、位图的处理等10大专业技术知识，针对不同章节的内容和重点，还分类介绍了有
关图形设计、标志设计、字体设计、封面装帧等内容的实际操作方法与技巧。
同时，在每章后面都设有相关的习题供读者学习和加强记忆。
本书内容全面、结构清晰、软件功能讲解与实例紧密结合，可以帮助读者迅速提高实际操作水平。
    本书面向初、中级用户，同时也可作为电脑初级培训班的培训教材。
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