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内容概要

本书是在Autodesk公司的官方培训教程的基础上翻译而成，详细介绍了Autodesk VIZ R4的各项功能。
全书共分6章。
第1章介绍用户界面，概括了VIZ的基本工具和功能，详细讨论了界面布局。
第2章介绍创建简单场景时需要了解的知识，其中包括创建对象、文件链接、添加倒角和挤压修改器
、材质、使用日光系统以及简单的目标摄像机动画。
第3章介绍AutoCAD和VIZ的集成。
第4章讨论灯光的应用，介绍如何在计算机生成的场景中创建现实的灯光。
第5章介绍材质，包括材质编辑器、简单及不太复杂材质的创建。
第6章介绍动画以及一些简单的练习。

    本书在理论讲解过程中融入了大量实例练习，利用附带光盘中的文件可以引导用户手把手学习，保
证读者尽快掌握Autodesk VIZ R4的各项功能。
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书籍目录

第1章 用户界面 1.1 用户界面概览 1.2 界面布局 1.3 菜单栏 1.4 标签面板和工具栏 1.5 命令面板 1.6 对话框
1.7 Quad菜单 1.8 状态区域和提示行 1.9 触发开关 1.10 时间控制区 1.11 弹出式按钮 1.12 视图导航控制区
1.13 小结 第2章 Autodsk VIZ工作流程概述——实验 2.1 工作流程 2.2 小结第3章 Architectural Desktop
、AutoCAD与VIZ的集成 3.1 什么是文件链接 3.2 链接到Autodesk VIZ中 3.3 小结第4章 灯光和场景创建
4.1 什么是光能传递 4.2 使用光能传递的优点 4.3 曝光控制 4.4 基本的照明分析 4.5 小结第5章 材质 5.1 材
质编辑器基础 5.2 定制材质编辑器 5.3 基本的材质参数 5.4 标准材质类型 5.5 光能传递Override材质类型
5.6 小结第6章 渲染和动画 6.1 渲染静止图像 6.2 动画概念 6.3 编辑关键帧 6.4 摄像机 6.5 路径约束 6.6 使
用预排助手 6.7 渲染动画 6.8 小结附录A 真人范例集
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