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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了使用Macromedia公司最新推出的动画设计软件FlashMX2004进行游戏
设计与制作的方法与技巧。
全书共分12章，分别介绍了FlashMX2004的新特性与界面，游鹏tJ作中最常用的一些ActionScript语法
，Flash游戏制作规划与流程，以及脱狱、打小蛇、捕苍蝇、数字总动员、石头剪子布、枪手、俄罗斯
方块(Flash版)、可怜的服务员、配对、n赛车、香格里拉等游戏的具体设计与制作方法。
    本书叙述语言简洁明快，操作步骤翔实，所举游戏实例典型、画面生动、趣味陛强、创意新锐时尚
，非常吸引玩家。
本书是针对Flash中、高级爱好者编写的，既具有收藏价值，也极具实用价值。
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