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前言

计算机科学技术的发展不仅极大地促进了整个科学技术的发展，而且明显地加快了经济信息化和社会
信息化的进程。
因此，计算机教育在各国备受重视，计算机知识与能力已成为21世纪人才素质的基本要素之一。
. 清华大学自1990年开始将计算机教学纳入基础课的范畴，作为校重点课程进行建设和管理，并按照“
计算机文化基础”、“计算机技术基础”和“计算机应用基础”三个层次的课程体系组织教学：第一
层次“计算机文化基础”的教学目的是培养学生掌握在未来信息化社会里更好地学习、工作和生活所
必须具备的计算机基础知识和基本操作技能，并进行计算机文化道德规范教育。
第二层次“计算机技术基础”是讲授计算机软..
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内容概要

本书将C++语言作为大学生学习程序设计的入门语言，不仅详细介绍了语言本身，而且介绍了常用数
据结构和算法。
全书以面向对象的程序设计方法贯穿始终，每一章都首先阐述面向对象的程序设计思想和方法，然后
引出必要的语法知识，在讲解语法时着重从程序设计方法学的角度讲述基本意义和用途，力求使读者
在掌握C++语言的同时，能够对现实世界中较简单的问题及其解决方法用计算机语言进行描述。
针对初学者和自学者的特点，书中以结合实例讲解基本概念和方法为主，力求将复杂的概念用简洁浅
显的语言来描述，做到深入浅出。
在原第2版的基础上增加了对UML建模语言的介绍和STL及泛型程序设计的内容。
    本书语言表达严谨、流畅、实例丰富，同时配有大量习题，适合作为大专院校程序设计课程的入门
教材。
与本书配套的《C++语言程序设计（第3版）学生用书》和《C++语言程序设计（第3版）教师用书》
（电子版）由清华大学出版社出版。
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