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内容概要

Flash 是当前最流行的矢量动画制作软件，随着其应用的深入，Flash在动漫创作方面发展成了专业性很
强的技术分支，成为当前动漫设计的最重要的手法之一。

    本书全面讲解使用Flash进行动漫创作的知识和技能。
全书分三篇，第一篇是“Flash动漫设计潮流”，内容包括：Flash卡通设计潮流及审美取向，Flash卡通
设计原则及要素、Flash卡通设计师技能要求、Flash 卡通设计师和Flash软件的关系、Flash卡通制作的工
作流程；第二篇是“Flash动漫设计专业技能专题讲座“，以专题的形式深入讲解动漫设计的要领和技
术；第三篇是“Flash动漫制作案例”，通过手把手的教学方式制作目前比较流行的动漫形象。

     本书适合于有一定Flash软件操作基础的读者，可作为卡通、漫画设计的专业教程，也可作为广大动
漫手绘爱好者的参考读物。
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书籍目录

第一篇 Flash动漫设计潮流 第1章 Flash卡通设计潮流及审美取向  1.1 卡通的发展历程及趋势  1.2 卡通的
审美欣赏  1.3 Flash卡通的商业化和艺术化  1.4 Flash卡通的分类形式 第2章 Flash卡通设计原则及要素  2.1
Flash卡通设计原则  2.2 Flash卡通设计要素 第3章 Flash卡通设计师技能要求  3.1 Flash卡通设计师的技能
要求  3.2 Flash卡通设计师的个人素质要求 第4章 Flash卡通设计师和Flash软件的关系  4.1 Flash卡通设计
师的概念  4.2 Flash卡通设计软件  4.3 Flash卡通设计师与Flash卡通设计软件的关系 第5章 Flash卡通制作
的工作流程  5.1 Flash卡通MV的制作流程  5.2 Flash网站卡通Logo的制作流程  5.3 Flash单幅卡通画制作流
程 第二篇 Flash动漫设计专业技能专题讲座 第6章 Flash卡通的绘画专题  6.1 本专题必修专业知识  6.2 本
专题Flash专业技能  6.3 本专题运用实例 第7章 各类Flash卡通人物的绘画专题  7.1 本专题必修专业知识 
7.2 本专题Flash专业技能  7.3 本专题运用实例 第8章 卡通的场景构图以及颜色运用专题  8.1 本专题必修
专业知识  8.2 本专题Flash专业技能  8.3 本专题运用实例 第9章 Flash卡通形象的设计专题  9.1 本专题必修
专业知识  9.2 本专题Flash专业技能  9.3 本专题运用实例 第10章 Flash静态卡通制作专题  10.1 本专题必修
专业知识  10.2 本专题Flash专业技能  10.3 本专题运用实例 第11章 Flash动态卡通制作专题  11.1 本专题必
修专业知识  11.2 本专题Flash专业技能  11.3 本专题运用实例第三篇 Flash动漫制作案例 第12章 用Flash
MX绘制韩国Flash经典卡通形象——流氓兔 第13章 用Flash MX绘制漫画人物——圣斗士星矢 第14章 
用Flash MX绘制宝莲灯海报 第15章 用Flash MX绘制动画角色——真宫寺樱花 第16章 用Flash MX绘制时
尚卡通——刺猬索尼克
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