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内容概要

有了著名的畅销书作者Brian Underahl的权威指导，初学者可以轻松学习Flash的全部功能，包括动画的
基础知识以及如何整合声音、变开、图形等；使用Tools面板、时间线、图层以及Action Script来创建交
互式Web站点。
本书首先介绍了基础知识，然后引导你完成较为复杂的项目，向入门级的Web设计人员及开发人员展
示了如何添加Macromedia Flash MX 2004影片，使Web站点更用活力。
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作者简介

Brian Underdahl是一位屡获大奖的作者，他编写了65本介绍各种计算机相关主题的书籍，还编写了无
数的杂志和网站文章。
他出现在许多电视节目中，还教授了很多大学水平的计算机班级。
不使用计算机时，Brian经常和妻子呆在可以俯瞰内华达州Reno的高山上建造的家里，在厨房
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