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内容概要

本书是“高职高专计算机系列教材”之一，介绍Visual Basic的使用方法以及怎样利用Visual Basic开
发windows应用程序。
本书作者针对高职高专学生的特点，突出应用技能，不采取传统课程的“提出概念—解释概念—举例
说明”三部曲，而采用了新的三部曲：“提出问题—介绍解决问题的方法—归纳必要的结论和概念”
。
全书通过大量实例说明Visual Basic的特点、功能和应用。
本书体系合理、条理清楚、概念清晰、例题丰富、通俗易懂，便于自学，是一本很好的Visual Basic入
门书。
同时，也适合作为一门程序设计课的教材，学生不必在学Visual Basic之前先学QBASIC。

    本书可作为高等职业和高等专科学校的教材，也可作为计算机培训班的教材以及自学者的参考书。
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作者简介

谭浩强教授，我国著名计算机教育专家，计算机普及和高校计算机基础教育开拓者之一，现任全国高
校计算机基础教育研究会会长。
他创造了3个世界记录：（1）20年来他（及其合作者）共编著出版了130本计算机著作，此外主编
了250多本计算机书籍，是出版科技著作数量最多的人。
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