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内容概要

随着更多的用户拥有宽带网络，流媒体技术也将越来越普及，代表着互联网的未来。
本书旨在让读者掌握流媒体领域中的两大技术：WindowsMedia和Real流媒体。
两类技术都按照流媒体编码、流媒体编辑、流媒体发布的顺序介绍。
WindowsMedia部分的突出特色是快速上手，读者可以通过阅读本书在短时间内掌握MediaEncoder
、MediaServer等软件的使用；同时WindowsMedia部分的实例也最具专业性。
Real流媒体部分的介绍从服务器人手，使读者对流媒体的认识实现质的飞跃。
同时Real部分各种文件类型的介绍，既全面又符合从个别到整体的规律。
本书不仅内容翔实，还融合了大量的实例，手把手地教会你操作。
本书的实例是统一的整体，全部完成就等于完全掌握了流媒体技术，并为深入学习打下坚实基础。
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