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内容概要

3ds max6是目前计算机平台上广泛使用的优秀三维制作软件，其功能非常强大，支持多数外挂插件，
深受广大建筑设计和动画制作人员的欢迎。

    本书根据作者的实际经验，精心编写了100个实例，基本上涵盖了3ds max6软件的所有功能。
读者只需跟着本书的实例一步一步地进行操作，就可以深入领会和掌握3ds max的主要功能，并从中学
到实用的操作技巧。

     本书内容通俗易懂，可操作性强，适合对3ds max的基础操作有一定了解，希望深入学习与掌握3ds
max功能的用户使用。
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