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内容概要

面向对象的程序设计方法是当今普遍使用并大力推广的一种程序设计的方法，它是计算机软件开发人
员必须掌握的基本技术。
本书根据国内外最新的面向对象程序设计课程的教学大纲要求，按照首先阐述面向对象程序设计方法
的相关概念，然后选择具有典型特征的实例，并利用Java程序设计语言举例说明的基本教学策略来论
述本课程的全部内容。
学生通过本书的学习，能够真正掌握面向对象的程序设计方法，学会Java程序设计的基本方法，养成
良好的程序设计习惯。
     全书共12章，内容包括：面向对象程序设计概论、Java程序设计浯言概述、抽象与封装、继承与多
态、面向对象的软件开发过程、异常处理、流式输入输出及文件的处理、工具类库与数据结构接口、
图形用户界面、Applet应用程序、数据库访问的编程技术和JavaBean编程技术。
     本书内容丰富，理论联系实际，可读牲强；既可以作为高等院校计算机专业及相关专业本科生学习
面向对象程序设计的教材，也可供从事软件开发的工程师和自学读者学习参考。
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