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内容概要

　　《C++面向对象程序设计教程》全面、系统地介绍了面向对象程序设计的基本概念、基本语法和
编程方法。
较详尽地讲述了C++语言面向对象的基本特征，包括类、对象、派生类、继承、多态性、虚函数、模
板、流类库等。
全书采用大量的实例，使读者能深刻理解和领会面向对象程序设计的特点和风格，掌握其方法和要领
。
为了便于教学，每章后面都附有了相当数量的习题，并将出版配套的习题解答和实验指导书。
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书籍目录

第1章 面向对象程序设计概述  1.1 什么是面向对象程序设计  1.2 对象与类  1.3 数据的抽象与封装  1.4 继
承性  1.5 多态性  1.6 面向对象程序设计的语言习题第2章 C++概述  2.1 C++的起源和特点  2.2 C++源程
序的构成  2.3 C++在非面向对象方面的一些特性习题第3章 类和对象  3.1 类与对象的基本概念  3.2 构造
函数与析构函数  3.3 对象数组与对象指针  3.4 向函数传递对象  3.5 静态成员  3.6 友元  3.7 类对象作为成
员  3.8 常类型习题第4章 派生类与继承  4.1 派生类的概念  4.2 派生类的构造函数和析构函数  4.3 调整基
类成员在派生类中的访问属性的其他方法  4.4 多重继承  4.5 赋值兼容规则  4.6 应用举例习题第5章 多态
性  5.1 编译时的多态性与运行时的多态性  5.2 函数重载  5.3 运算符重载  5.4 类型转换  5.5 虚函数  5.6 应
用举例习题第6章 模板  6.1 模板的概念  6.2 函数模板与模板函数  6.3 类模板与模板类  6.4 应用举例习题
第7章 C++的I/O流类库  7.1 C++为何建立自己的输入输出系统  7.2 C++的流及流类库  7.3 预定义类型的
输入输出  7.4 用户自定义类型的输入输出  7.5 文件的输入输出  7.6 应用举例习题参考文献
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编辑推荐

《C++面向对象程序设计教程》语言通俗，层次分明，理论与实例相结合。
可作为高等院校计算机及相关专业面向对象程序设计课程的教材，也可作为C++语言自学者的教材或
参考书。
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