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内容概要

本书围绕着面向对象技术和面向对象编程语言这一主题展开，注重对学习Java语言过程中的主干问题
进行深入分析，使学生能搞清问题的来龙去脉。
    书中对虚拟机制、应用程序主方法的使用、对象初始化、对象使用、类设计以及面向对象编程规范
等问题进行了比较深入的梳理与分析；对知识点溯本求源，力求给出合理的解释，做到言之有物，绝
不含糊其辞。
书中选用的例子是典型的但绝不是繁琐的，例子的设计也尽可能精致，做到有的放矢，避免粗制滥造
。
书中所述都是作者思考控索过的，绝不存在凑数式的资料堆砌。
    本书适用于高等学校计算机及相关专业的师生，也适用于Java初、中级编程人员以及对从事面向对
象编程感兴趣的读者。
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计  5.5 Java编码的其他规范  5.6 思考与练习第6章 Java的线程  6.1 线程的概念与POSIX标准  6.2 多线程
的Java实现  6.3 互斥线程间的同步机制  6.4 思考与练习第7章 Java的输入/输出  7.1 流输入/输出类的层次
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、SortedMap接口及其实现类  8.6 思考与练习第9章 Java的图形用户界面  9.1 JFC的组成  9.2 应用程序和
小程序界面图形化  9.3 AWT的组件布局管理模型  9.4 AWT的事件处理模型  9.5 思考与练习参考文献
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