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内容概要

信息是企业的主要资产，数据库是企业的重要信息来源。
只有通过数据库，企业才能获取关健信息，才能充分利用日臻完善的电子商务，才能紧随经济全球化
大潮。
    数据库技术发展之快，包含主题之广，体系增长之快，令人目不暇接。
为完成规划、设计、实现、部署和维护数据库的任务，必须牢固掌握基本技术，深入理解基本知识。
    本书以循序渐进的方式，全面分析了数据库的设计和开发方法，系统的阐述了数据库设计和开发的
基本原理。
内容和结构的安排均有利于相关课程的教学工作。
    本书适合作为高等计算机科学专业的数据库课程教材。
也可供企业的IT人员在为公司建立正确的数据库环境时进行参考。
    本书的主要内容是：数据库系统的目的是什么；数据库系统包含哪些组件；公司需要捕获哪些数据
类型；如何为实现特殊目标设计数据库；如何通过数据建模捕获信息；如何确定哪个数据库最符合业
务目标的要求；有效的数据库管理和维护涉及哪些内容；数据库系统如何与Internet资源整合。
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因�　　　15.3.2  并发问题�　　　15.3.3  事务和调度�　　　15.3.4  可串行性�　　　15.3.5  可恢复性�　
　15.4  并发控制�　　　15.4.1  基于锁的解决方法�　　　15.4.2  基于锁的技术的应用�　　　15.4.3  死锁的
防止和检测�　　　15.4.4  基于时间戳的解决方案�　　　15.4.5  乐观技术�　　15.5  数据库故障和恢复�　
　　15.5.1  故障分类�　　　15.5.2  恢复概念�　　　15.5.3  日志记录�　　　15.5.4  检查点�　　　15.5.5  基
于日志的恢复技术�　　　15.5.6  阴影分页　　　15.5.7  恢复示例�　　15.6  本章小结�　　15.7  复习题�　
　15.8  练习题�　第16章  数据库安全�　　16.1  学习目标�　　16.2  安全问题�　　　16.2.1  目标和目的�　　
　16.2.2  安全问题�　　　16.2.3  解决方案选项�　　　16.2.4  隐私问题�　　　16.2.5  Web安全�　　16.3  访
问控制�　　　16.3.1  数据访问级别和类型�　　　16.3.2  任意控制�　　　16.3.3  使用视图�　　　16.3.4 
SQL示例�　　　16.3.5  强制控制�　　16.4  特殊的安全考虑事项�　　　16.4.1  授权�　　　16.4.2  身份验证�
　　　16.4.3  DBA的角色�　　　16.4.4  统计数据库�　　16.5  加密�　　　16.5.1  加密的含义�　　　16.5.2  
加密方法�　　　16.5.3  数据加密标准�　　　16.5.4  公钥加密�　　16.6  本章小结�　　16.7  复习题�　　16.8 
练习题�　第17章  持续维护和成长�　　17.1  学习目标�　　17.2  日常维护�　　　17.2.1  备份和恢复�　　
　17.2.2  安全维护　　　17.2.3  空间管理�　　　17.2.4  并发控制�　　　17.2.5  问题解决方案�　　17.3  监
控和分析�　　　17.3.1  监控目的�　　　17.3.2  监控过程�　　　17.3.3  收集统计数据�　　　17.3.4  分析操
作�　　　17.3.5  基准的用法�　　17.4  成长和增强�　　　17.4.1  持续成长和增强�　　　17.4.2  应用程序增
强�　　　17.4.3  模式修正�　　　17.4.4  DBMS版本升级�　　17.5  调整性能�　　　17.5.1  目标和解决方案
选项�　　　17.5.2  调整索引�　　　17.5.3  调整查询和事务�　　　17.5.4  调整模式�　　17.6  本章小结�　
　17.7  复习题�　　17.8  练习题�第VII部分  高  级  篇　第18章  分布式数据库系统�　　18.1  学习目标�　
　18.2  基本原理�　　　18.2.1  分布式数据库的含义�　　　18.2.2  基本概念�　　　18.2.3  动机和目标�　　
　18.2.4  优点和缺点�　　18.3  分布式数据库�　　　18.3.1  类型和配置�　　　18.3.2  DDBMS�　　　18.3.3  
网络组件�　　　18.3.4  数据分布�　　　18.3.5  体系结构选项�　　　18.3.6  设计和实现问题�　　18.4  透明�
　　　18.4.1  透明是重要理念�　　　18.4.2  拆分透明�　　　18.4.3  复制透明�　　　18.4.4  位置透明�　　
　18.4.5  网络透明�　　　18.4.6  命名透明�　　　18.4.7  故障透明�　　18.5  分布式处理�　　　18.5.1  查询
处理�　　　18.5.2  事务处理�　　　18.5.3  并发控制�　　　18.5.4  分布恢复�　　18.6  本章小结�　　18.7  复
习题　　18.8  练习题�　第19章  数据库系统和Web�　　19.1  学习目标�　　19.2  Web技术回顾�　　
　19.2.1  Internet和Web�　　　19.2.2  HTTP�451　　　19.2.3  URL�　　　19.2.4  HTML�　　　19.2.5  超
越HTML�　　　19.2.6  内部网和外部网�　　19.3  Web和数据库集成�　　　19.3.1  集成动机�　　　19.3.2  
集成的必要条件�　　　19.3.3  集成的体系结构�　　　19.3.4  优缺点　　19.4  集成方法�　　　19.4.1  CGI�
　　　19.4.2  API�　　　19.4.3  SSI�　　　19.4.4  cookie�　　　19.4.5  使用Java应用程序�　　　19.4.6  使用
脚本语言�　　　19.4.7  数据库工具�　　19.5  安全选项�　　　19.5.1  保护的意义�　　　19.5.2  防火墙、包
装器和代理�　　　19.5.3  数字签名和数字证书�　　　19.5.4  SET和SST�　　　19.5.5  SSL和S-HTTP�　　
　19.5.6  Java安全�　　19.6  本章小结　　19.7  复习题�　　19.8  练习题�　第20章  数据库技术发展趋势�　
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　20.1  学习目标�　　20.2  面向对象的数据库�　　　20.2.1  基本概念�　　　20.2.2  对象和类�　　　20.2.3  
方法和消息�　　　20.2.4  继承　　　20.2.5  多态　　　20.2.6  面向对象的数据模型�　　20.3  对象-关系
数据库�　　　20.3.1  驱动力�　　　20.3.2  ORDBMS的含义�　　　20.3.3  ORDBMS的特性�　　　20.3.4 
SQL-3的对象-关系支持�　　20.4  支持决策的数据库�　　　20.4.1  数据仓库�　　　20.4.2  联机分析处理�
　　　20.4.3  数据挖掘�　　20.5  主要趋势概述�　　　20.5.1  并行数据库�　　　20.5.2  主动数据库�　　
　20.5.3  智能数据库�　　　20.5.4  推论数据库�　　　20.5.5  多媒体数据库�　　　20.5.6  移动数据库�　　
　20.5.7  地理数据库�　　20.6  本章小结�　　20.7  复习题�　　20.8  练习题�第VIII部分  附录　附录A  传统
系统模型：层次和网状结构�　附录B  Codd的关系规则�　附录C  图示和符号�　附录D  CASE工具的用法�
　附录E  主要商业数据库管理系统�　附录F  数据库设计和开发概览�　术语表
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