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内容概要

本书重点讲授在C／C++语言环境下，编写程序的思路和方法，涉及计算机语言、数据结构和常用算
法等内容。
全书内容丰富，强调动手实践，深入浅出地引导读者理性思维和理性实践，教学方法引入人胜，便于
自学。
     本书可作为大专院校教材，亦可供从事计算机、自动化和相关领域的科研人员参考自学。
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作者简介

吴文虎，清华大学计算机系教授、博士导师。
1936年生，浙江宁波人。
1955年考入清华大学电机系，1958年转入清华大学自动控制系。
1961年毕业留校任教。

    主要从事人工智能模式识别领域的研究与教学工作。

    社会兼职：曾多年任中国计算机学会普及会主任。
现在任全国
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编辑推荐

　　·强调转变观念，以学生为中心，安排教学首先考虑培养目标、学生的认知规律和学习特点　　
·强化实践，让学生在理论指导下动手动脑，更多地上机编程，鼓励和引导探索式的学习　　·以任
务驱动方式，通过实例讲授程序设计的基本概念和方法　　·重点放在思路、算法、编程构思和程序
实现上，训练学生分析问题和解决问题的能力　　·注意培养学生良好的编程习惯　　����　　��　　
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