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内容概要

AutoCAD 2005是目前最流行的CAD软件的最新版本。
本书结合实例由浅入深地介绍了AutoCAD 2005在建筑设计中的应用，以及所涉及到的主要命令和使用
技巧。
全书分为4部分共15章，第1部分为绘图基础，着重讲述AutoCAD 2005的绘图环境和输出打印；第2部
分为绘图能力的提高，从作图速度和精度上讲述作图技巧；第3部分为二维工程图实例，通过建筑平
面、立面、剖面和广场平面图等绘制实例加深对AutoCAD 2005二级操作的掌握；第4部分为三维工程
图实例，由浅入深地详细阐述AutoCAD 2005三维制图的强大功能。
    本书内容全面、语言通俗易懂、图文并茂、实例丰富，适用于广大建筑设计人员、AutoCAD 用户以
及大中专院校师生阅读，也可作为培训教材或自学参考书。
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