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内容概要

Java语言是一种面向对象的网络编程语言，其强大的网络功能是其他语言难以比拟的，Java语言特别适
合开发Internet应用程序。
由于Java程序具有与硬件无关、与平台无关、可靠性高、安全稳定和支持多线程等特点，在当今的计
算机和网络中占据重要的地位。
    本书通过大量程序实例由浅入深介绍了Java程序设计语言。
内容包括Java语言基础、面向对象编程、基础类库、包和接口、图形界面设计、异常处理、多线程技
术和网络编程等。
本书不仅系统介绍理论，更强调实际运用。
书中所有例题都调试通过，每章还附有各种类型的习题，通过例题和习题帮助读者理解Java语言的基
本概念和编程技巧。
    本书可以作为学习Java语言的教材，也可以作为自学用书。
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