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内容概要

　　《C\C++图像处理编程》以图像处理编程为主线，将图像的显示、存储、处理与采集的基础知识
集中于一起，使读者对计算机图像能有比较完整的了解。
《C\C++图像处理编程》既介绍原理又给出实现的C语言及C++程序，程序实例在VC下编译、调试，
并在Windows环境下运行。
《C\C++图像处理编程》第1——4章介绍图像显示与存储的基础知识及其编程。
第5-9章介绍图像处理的常用算法及其编程。
第10-12章介绍Windows C、VC++及C++Builder环境下的图像编程。
第13章介绍电视图像采集卡的工作原理及编程方法。
读者可下载《C\C++图像处理编程》演示程序的全部源代码、相关的字库文件以及所需的图像。
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书籍目录

第1章 绪论1.1 数字图像与图像处理1.1.1 图像1.1.2 数字图像1.1.3 图像处理的主要内容1.1.4 图像处理的应
用1.2 颜色模式1.2.1 颜色的分类和特性1.2.2 RGB颜色模式1.2.3 CMYK颜色模式1.2.4 HSV（HSB、HLS）
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DOS程序的Windows仿真2.4.1 软件的层次结构2.4.2 软件接口2.4.3 仿真程序的特点2.4.4 接口程序的源程
序2.4.5 图像处理演示程序的内容2.5 基本图形功能2.5.1 默认调色板和颜色的设置2.5.2 矩形窗口填色及
其应用2.5.3 直线的绘制2.5.4 圆的绘掉与充填2.5.5 图形功能基本子程序的源程序2.6 图形功能演示2.6.1 
程序功能2.6.2 程序内容2.6.3 相关子程序原型2.6.4 图像显示模式下的简单图形功能第3章 图像文件格式
第4章 图文界面的制作第5章 图像的点处理第6章 图像的邻域处理第7章 二值与彩色图像的处理第8章 轮
廓跟踪第9章 线段编码第10章 Windows编程初步第11章 Windows图像编程第12章 C++图像编程第13章 
图像的采集附录 A 演示程序说明参考文献
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编辑推荐

　　《C\C++图像处理编程》可作为图像处理编程人员的参考书，以及少学时、应用型数字图像处理
课程的教材。
书中包含许多常用的图像处理子程序，故也可作为图像处理的程序库使用。
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