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内容概要

3dsma6是一款优秀的三维设计软件，可以完成建模、赋材质、设置灯光与相机、渲染输出等工作是制
作建筑效果图的必备工具。
    本书首先介绍了3ds max6和PhotoshopCS的基础知识，然后通过具体的实例讲解了建筑装饰效果图的
制作方法、表现技术、后期处理技术等。
内容涉及民居效果图、办公建筑效果图、高层建筑效果图、田园小宅效果图、企业厂房效果图、广场
效果图、厂区规划鸟瞰效果图等类型。
按照书中的步骤进行练习，就可以掌握建筑效果图的制作方法与技巧。
    本书语言流畅、结构清晰、实例经典，艺术性与实用性并举，适合于效果图制作爱好者或大中专学
生使用，也可以作为培训教材和相关专业的教学参考书。
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