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内容概要

本书全面介绍了工业造型软件Rhino的使用方法和技巧，全书由两部分内容组成，前3章为功能解说，
介绍了Rhino 3D的基础知识，第4章通过8个制作实例讲解了Rhino 3D建模的方法和技巧。
    本书内容丰富、系统、全面、实例典型、时尚，实际操作与软件功能紧密相结合，边讲边练。
    本书可作为从事工业产品设计、建模设计、美术设计的广大初中级从业人员的自学指导书，高等美
术院校电脑动画专业和高校相关专业师生的自学、教学参考书及培训班的教材。
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