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前言

　　从20世纪70年代第一次提出面向对象的概念开始，到现在面向对象已发展成为一种比较成熟的编
程思想。
通过面向对象思想，可以将现实世界直接映射到面向对象解空间，从而为系统的设计和开发带来革命
性的影响。
C++语言是目前为止功能最强大、最受欢迎、应用最广泛的面向对象程序设计语言，它是在C语言的
基础上发展起来的。
相对于其他计算机语言，学习并掌握C++语言具有一定的难度，但当你能够熟练掌握和驾驭该语言的
时候，你将几乎无所不能，因此熟练掌握C++几乎是每一个程序员所梦寐以求的事。
C++是一种面向对象的程序设计语言，要真正学好C++，首先必须掌握面向对象思想的精髓。
基于这一点，本书围绕面向对象的思想及其在C++中的应用而展开，着重介绍C++的语言基础，力求
使读者在学习C++的过程中逐步掌握面向对象的思想和方法，为以后进一步学习C++打下良好的基础
。
本书的叙述浅显易懂，循序渐进，即使是没有编程经验的新手，通过本书的阅读也可以较快地掌
握C++编程技术，并将本书介绍的大量实例应用到实际开发中。
本书中没有复杂难懂的术语，所有的专业术语将结合大部分读者可以理解的实际生活例子进行解释。
在介绍最新的知识及技术动向时，用大量的程序实例加以讲解，便于读者理解和巩固所学的知识。
全书共有14章，可分为两个部分。
第一部分（1~6章）为C++语言的基础部分。
该部分没有有关面向对象方面的内容，与C++的前身——C语言有许多类似之处。
对于有C语言基础的读者，这部分可只学习第1章、第4章的内联函数和函数重载、第6章的动态空间管
理，其他内容则可跳过。
第二部分（7~14章）介绍了面向对象的理论基础及其特点。
通过这部分的学习，读者可以了解并掌握面向对象的基本概念﹑面向对象的三大特点以及C++语言在
面向对象上的特点和应用。
第1章为C++语言的概述；第2章介绍了保留字、基本数据类型、操作符和表达式等C++的基础知识；
第3章介绍了分支选择结构语句和循环结构语句等C++的流程控制语句；第4章介绍了函数的定义和调
用、内联函数、函数重载、作用域和编译预处理等方面的知识，该章是全书的重点之一；第5章介绍
了一维数组﹑多维数组和字符数组的定义及应用；第6章介绍了指针的概念、指针和数组的关系、指
针和函数的关系、new和delete运算符、引用的定义以及引用在函数中的应用，这是全书的难点之一；
第7章介绍了面向对象的关键概念以及面向对象的分析和设计步骤；第8章介绍了类的概念及其使用、
访问权限和this指针等；第9章介绍了构造函数、析构函数、成员初始化列表和拷贝构造函数等知识，
这是全书的重点之二；第10章介绍了静态成员、友元和运算符重载等C++的重要特性；第11章介绍了
继承的概念、继承的工作方式、继承的访问权限以及继承所带来的冲突等，继承在面向对象技术中起
着举足轻重的作用；第12章介绍了指向基类的指针及引用、虚拟函数与多态性以及纯虚函数和抽象类
等，这章是全书的重点之三；第13章介绍了流的概念、格式化输入输出、文件操作和字符串流
等C++I/O流的知识；第14章简单介绍了模板函数、模板类的定义和应用以及STL的基本组成部分。
只有通过大量的上机编程、调试才能真正掌握一门语言，因此本书通过例子结合重点知识进行讲解，
并在每章的后面提供了习题供读者上机练习，突出了实用性。
本书中的例题都在VisualC++6.0上调试通过。
本书由袁启昌教授主编，袁海宁、华飞君编著。
虽然本书作者在写作过程中尽了最大努力，但由于时间和水平有限，书中难免有疏漏错误之处，敬请
广大读者不吝赐教。
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内容概要

　　《C++语言程序设计》紧扣C++编程语言的特点，从面向对象的基本概念和C++语言特性的多个
方面逐一展开，由浅入深、循序渐进地介绍了C++语言的基础知识和主要特征。
《C++语言程序设计》在注重系统和科学性的同时，力求突出实用性；在介绍相关的编程原理和基础
知识的前提下，着重利用丰富实用的例子来演示C++编程技术的魅力。
本书内容丰富，结构合理，注重实用性，可用作者普通高等院校计算机及相关专业的教材，也可作为
广大计算机爱好者自学C++语言的参考书。
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令#include4.8.2宏定义指令#define4.8.3条件编译指令习题4第5章数组5.1数组的基本特征5.2一维数组5.2.1
一维数组的定义5.2.2一维数组的使用5.2.3一维数组的初始化5.3一维数组应用举例5.4多维数组5.4.1二维
数组的定义和初始化5.4.2二维数组的使用5.5二维数组应用举例5.6字符数组与字符串5.6.1字符数组与字
符串5.6.2字符串的主要操作习题5第6章指针和引用6.1指针的基本概念6.2指针与数组6.2.1一维数组的指
针表示6.2.2多维数组元素的指针表示6.2.3字符指针与字符串6.2.4指针数组与NULl指针6.2.5命令行参
数6.3指针与函数6.3.1指针参数6.3.2返回指针的函数和v.id指针6.3.3函数指针，6.4引用6.4.1引用类型变量
的定义和使用6.4.2引用和函数6.5动态空间管理6.5.1非数组动态空间6.5.2数组动态空间习题6第7章面向
对象程序设计基础7.1C程序设计中的问题7.2解决方案：面向对象的程序设计7.3面向对象的关键概
念7.3.1对象7.3.2类7.3.3消息和方法7.3.4封装性7.3.5继承7.3.6组合7.3.7多态性7.4面向对象分析和设计步骤
第8章类8.1类的定义8.2类与对象8.3类的使用8.4类的成员8.5访问权限8.6名字解析8.7作用域运算符8.8this
指针8.9const关键字8.10类的作用域8.11C程序结构习题8第9章构造函数和析构函数9.1构造函数9.1.1默认
构造函数9.1.2带参数的构造函数9.1.3重载构造函数9.2析构函数9.3成员初始化列表9.4对象生命周期9.5拷
贝构造函数9.6对象数组习题9第10章静态成员.友元和操作符重载10.1静态成员10.1.1静态数据成员10.1.2
静态成员函数10.1.3静态成员函数和非静态成员函数的区别10.2友元10.2.1友元函数10.2.2友元成员10.2.3
友元类10.3运算符重载10.3.1运算符重载的规则和特点10.3.2如何重载运算符10.3.3类的成员函数重载运
算符10.3.4赋值运算符10.3.5“++”和“--”10.3.6转换运算符习题10第11章继承11.1继承的概念11.2继承
的工作方式11.2.1公有继承11.2.2保护继承11.3再谈访问权限11.4子类成员对基类成员的遮盖11.5继承与
组合11.5.1继承11.5.2组合11.6综合实例分析习题11第12章虚拟函数与多态性12.1指向基类的指针及引
用12.2虚拟函数与多态性12.2.1虚拟函数12.2.2多态性12.3虚函数举例12.4纯虚函数和抽象类12.5纯虚函数
举例12.6向上转型与虚函数12.7虚析构函数12.8综合实例习题12第13章CI/O流介绍13.1C流的概念13.1.1C
流体系结构13.1.2预定义流对象13.1.3预定义的提取操作符>>和插入操作符
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编辑推荐

　　《C++语言程序设计》分为两大部分，第一部分（1至6章）为c++过程化特性，与c++的前身c语
言有许多类似之处；第二部分（7至14章）介绍c++面向对象特性，通过这一部分的学习，读者可以了
解并掌握面向对象的基本概念，以及C++语言面向对象的特点和应用。
　　《C++语言程序设计》力求突出实用性。
着重利用典型程序示例和编程实训，让读者较快地掌握C++编程技术，并可以将《C++语言程序设计
》介绍的大量案例应用到实际开发中。
　　《C++语言程序设计》从最基础的知识讲起，涉及编程风格、代码编写、面向对象设计和程序调
试等丰富内容。
即使是没有编程经验的新手，通过《C++语言程序设计》的阅读也可以掌握程序设计的基本技能。
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