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内容概要

本书通过编写趣味游戏来引导读者学习Java编程的方法和技巧，形式新颖活泼，别具一格。
    全书从Java语言基础知识和编制简单的程序入手，将Java编程的知识点有机地分散在“幸运52”“速
算24”“俄罗斯方块”等多个趣味游戏的程序设计示例中，使得Java语言中类、对象、属性、方法、
接口、继承等抽象概念变得更具体形象，通俗易懂，并引导读者掌握Java中数组、字符串、事件处理
、异常处理、图形和多媒体应用，Swing组件和网络等知识的运用和技巧。
    本书以示例教学方法来组织内容、集趣味、直观性、可操作性于一体，适用Java初学者及时游戏程
序感兴趣的电脑爱好者阅读参考。
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的游戏  8.7 Java代码风格和编写文档  8.8 进一步实践  8.9 本章知识点回顾
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