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内容概要

本书参照美国ACM和IEEE/CS CC2001以及《中国计算机科学与技术学科教程2002》的要求，面向大学
计算机专业本科教学的需要，系统地介绍C++程序设计语言的语法、语义和语用，使读者掌握结构化
程序设计方法和面向对象程序设计方法。
全书分为程序设计基础和面向对象程序设计两部分。
第一部分主要介绍类型、运算符与表达式、输入与输出、控制结构、函数、数组、指针、结构、联合
、枚举、链表等程序设计的基本概念和结构化程序设计方法；第二部分主要介绍类与对象、类和对象
的使用、操作符重载、继承、多态性、文件和流、异常和模板等面向对象程序设计的基本概念和程序
设计方法。
    本书注重知识的系统性和连贯性，在内容上注意与后续课程的衔接，强调严密的逻辑思维，突出程
序设计方法的教学。
    本书适合作为高等院校程序设计基础或高级语言程序设计课程的教材，也可供广大自学人员参考。
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