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内容概要

本书结合大量应用实例，详细地讲解了HTML语言、CSS、JavaScript语法、DOM对象模型编程、正则
表达式，并介绍了网页脚本编程的其他相关技术和知识，例如，VBScript、NetScape控件、ActiveX控件
、Java Applet小程序等。
本书力求在不减少知识信息量的情况下，能够把书写薄，同时又能把问题说透，让读者能够迅速上手
，并尽最大可能地扩展读者的知识面，启发读者自我思考和学习的能力，让读者感受到技术学习所带
来的快乐。
    本书主要面向网站开发人员，也适于普通前端网页设计人员阅读。
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编辑推荐

《JavaScript网页开发》主要面向网站开发人员，也适于普通前端网页设计人员阅读。
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