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内容概要

本书分为13章。
每章首先围绕一个主题讲解Authorware 7的基本用法，然后详细讲解一些知识要点，又通过实例说明这
些知识具体应用方法和技巧，并在每章最后通过思考练习加深理解及掌握。
本书主要讲述内容：Authorware 7的基础知识，基本图标、文本、图形和多媒体的运用，动画的实现，
框架图标与导航图标、知识对象、函数和数据库的运用，程序调试、网络发布技术等。
    本书适合于初级读者阅读，也适合于培训班学员学习。
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的电子读物  2.5 思考与练习题第3章 移动图标  3.1 移动图标的属性设置  3.2 Direct to Point（指向固定点
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6.4 思考与练习题第7章 库与知识对象图标  7.1 库的运用  7.2 知识对象图标  7.3 与知识对象图标相关的变
量和函数  7.4 实例——制作简单的测试系统  7.5 思考与练习题第8章 交经响应  8.1 交互图标  8.2 按钮响
应  8.3 热区域响应  8.4 热对象响应  8.5 目标区响应  8.6 下拉菜单响应  8.7 条件响应  8.8 文本输入响应  8.9
重试限制响应  8.10 时间限制响应  8.11 按键响应  8.12 事件响应  8.13 思考与练习题第9章 框架图标和导
航图标第10章 计算图标第11章 变量及函数和表达式第12章 OLE对象和ActiveX控件及Xtras第13章 程序
的调度及打包与发布附录A 思考与练习题参考答案
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