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内容概要

本书第1-2章是代码设计基础——C++基本语法知识，第3-10章是可视化窗体设计的基础，包括工具栏
和状态栏、编辑框和复选框、菜单设计、对话框、文本处理、图形处理、ActiveX控件使用等内容。
    本书第1章是一个入门程序，即使完全没有编程基础的学习者也可以根据讲解完成程序。
其后各章采用实际案例方式讲解内容。
本书易学易懂，深入浅出，案例丰富。
    本书可以作为高职高专计算机相关专业程序设计课程的教材，同时也可作为初学者的参考资料和各
类计算机培训的教材。
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