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内容概要

本书是清华大学出版社出版的《Visual Basic程序设计教程》的配套教材，内容包括教程中典型习题的
参考答案、实训范例和实训练习。
书中的程序都经上机调试、运行。
本书题例典型，由浅入深，实用性强，生在培养学生的实际动手能力。
有助于读者更加深入地学习Visual Basic。
   本书不仅可与《Visual Basic程序设计教程》配套使用，而且可作为培养实验能力的教材单独使用，也
可作为自学教材及工程技术人员的参考书。
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