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内容概要

本书主要介绍目前流行的网络动画制作工具Flash MX 2004简体中文版(简写为Flash MX 2004)。
Flash MX 2004是Macromedia公司最新推出的网络动画制作工具。
在众多网页动画制作软件中，它以其强大的矢量动画制作和灵活的交互功能，成为多媒体网页动画制
作软件的主流。
它的动画文件格式SWF甚至已经成为当前网络动画的标准格式。
    全书共分16章，重点讲述了Flash MX的使用原理和动画制作技巧。
其中包括动画制作原理、Flash MX 2004基本操作、矢量图形绘制、颜色编辑、对外部图像资源以及视
频文件的支持、动画音效、符号与实例、典型Flash动画制作方法、强大的动画交互功能以及Flash动画
的最终测试和发布等。
    本书从零开始，由浅入深地介绍了Flash MX 2004的各种功能，在功能讲解过程中配合大量实例和详
细的操作步骤，使读者一步步地跟随学习，迅速掌握使用Flash MX 2004进行网络动画制作的方法。
    本书适合作为高等美术院校、高等师范院校电脑美术课程的教材，也适合作为美术教师的培训教材
。
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