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内容概要

本书是针对3ds max 6的基础应用页撰写的一本入门教程。
本书共分10章，主要内容包括：3ds max 6基础介绍、建立基本三维模型、对象基本操作、二维图形的
创建与编辑、三维模型的创建与编辑修改、复合物体的创建、材质与贴图、摄像机与环境设置、灯光
的设置与应用、动画和输出。
    全书详细地讲解了3ds max 6的功能、使用方法与技巧，并提供了大量三维造型和动画设计的实例。
全书内容翔实，通俗易懂，条理清晰，实例清湛，图文并茂。
    本书可作为各高等院校以及3ds max 6各类培训班的教材，同时也是广大3ds max 6自学者的自学教材
。
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Viewport Navigation Controls视图导航控制区  1.8 Views(视图区)  1.9 3ds max 6的初步使用  1.10 改变3ds
max 6操作界面的背景颜色  1.11 设置快捷键  1.12 恢复工具栏图标被搞乱了的操作界面  1.13 设置自动保
存.  1.14 找回因死机或断电而丢失的文件  本章 小结  习题第2章  建立基本三维模型  2.1 创建命令面板 
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本操作  3.1 选择对象  3.2 组的应用及操作  3.3 复制对象  本章 小结  习题第4章  二维图形的创建及编辑 
4.1 二维图形的创建　4.2 二维图形的共同属性  4.3 应用编辑样条曲线编辑二维图形  4.4 使用二维图形创
建三维模型  4.5 NURBS建模  本章 小结  习题第5章  三维模型的创建和编辑修改  5.1 编辑修改堆栈  5.2 
常用的编辑修改命令  本章 小结  习题第6章  复合对象的创建  6.1 变形  6.2 散射  6.3 统一  6.4 连接  6.5 水
滴网格  6.6 形体合并  6.7 布尔运算  6.8 地形  本章 小结  习题第7章  材质与贴图  7.1 材质编辑器  7.2 贴图
通道的应用  7.3 贴图类型  7.4 复合材质的应用  7.5 应用系统自带的材质和贴图  7.6 编辑常用材质  本章 
小结  习题第8章  摄像机以及环境的设置  8.1 创建摄像机  8.2 摄像机特效  8.3 背景与大气环境设置  本章 
小结  习题第9章  灯光的设置与应用  9.1 灯光的种类与灯光的设置原则  9.2 标准灯光  9.3 光学灯光  9.4 
光能传递  本章 小结  习题第10章  动画和输出  10.1 动画的基本概念和动画的形式  10.2 轨迹视图  10.3 动
画控制器  10.4 创建预览动画  10.5 反应堆动力学模拟系统  本章 小结  习题附录习题参考答案
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