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内容概要

本书揭示了C++程序员创建世界级软件的奥秘。
程序设计大师Herbert Schildt通过将C++语言广泛应用于功能强大的编程任务中，全面展示了C++语言
的多功能性，敏捷性，和艺术性。
本书内容包括探索C++的功能，创建内存管理的垃圾回收器子系统，开发线程控制面板，建立译码器
以扩展C++的功能，开发可断点续传的Internet文件下载工具，创建财务分析库，用基于AI的搜索技术
探索人工智能，建立定制的STL容器，以及开发Mini C++解释程序。
书中所有示例和项目的源代码都可以从www.osborne.com 上免费下载。
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作者简介

Herbert Schildt 全球顶尖编程图书作者之一。
他是C、C++、Java和C#编程语言的权威，也是windows编程方面的专家。
他的编程图书被译为多国语言，在世界范围内的销量已经超过300万册。
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媒体关注与评论

　　本书是Herbert Schildt的又一本精心力作，书中用生动的语言深入浅出地描述了C++语言的强大和
完美！
　　——Ed Felten（Princcton大学教授，美国）　　这是一本C++程序员盼望已久的精品书籍，能快速
提升C++程序员的编程技能。
　　——Tony Scott（IS＆S首席技术执行官，美国）　　不要让编程工作成为一种机械劳动！
本书指导您在C++编程实践中展现自己的艺术和优雅！
　　——Elinor Mills Abreu（Reuter专栏作者，英国）　　作者以C++国际标准语法为基础，详细、生
动地讲解C++语言编程技术，并结合多年软件开发和教学经验总结出非常有价值的完整示例，以行之
有效的方法让读者精通C++语言编程。
　　——战晓苏（教授、计算机专家，中国）
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编辑推荐

　　本书以C++国际标准语法为基础，从高级特性全面讲解C++语言编程技术、技巧，充分展示
了C++语言的强大性、多样性、优美性、敏捷性和艺术性。
书中包括了丰富的实用示例程序，如垃圾回收器子系统、可以断点续传的Intemet文件下载程序、线程
控制面板、基于人工智能(AI)的搜 索程序、通用STL-NN4、型C++解释程序等，对于每个程序，作者
都非常细致地解释和分析，相信读者通过研读本书可以大大提高C++编程能力。
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