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内容概要

本书系统、完整地介绍了Visual FoxPro韵应用与开发。
全书共12章，可分为上、下两篇。
上篇着眼于Visual FoxPro应用基础，介绍了数据库技术发展的一些基本知识，Visual FoxPro使用的基础
知识，常用命令和函数，数据库的建立和操作，表单、报表及各种控件的使用等，使读者能基本掌
握Visual FoxPro的使用；下篇着眼于Visual FoxPro应用程序设计，通过具体的实例介绍了用Visual
FoxPro开发数据库应用程序的基本方法和技能，并让读者具备用Visual FoxPro开发数据康应用系统的
能力。
为了便于读者巩固所学内容，每章后都附有习题。
       本书讲解清晰，由浅入深，所用案例丰富实用。
本书可作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可作为读者自学用书，对准备计算机等级考试的读
者会大有裨益。
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