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内容概要

虚拟制造是近年来研究的热点，它运用最新的计算机技术，特别是虚拟现实技术和计算机辅助技术，
在实际制造活动之前对制造过程和制造系统进行虚拟运行，发现设计存在的各种问题，寻找最优方案
，从而提高制造业的竞争力。
    如何才能把虚拟制造变成现实？
在这本开创性的书中，几位国际领先的研究者们向读者揭示了目前最新的虚拟现实技术。
本书介绍了工作单元管理、实时精确碰撞检测、运动建模、化身建模技术以及培训中虚拟与真实环境
的交互技术，还探讨了照相机自定标问题、立体视觉技术以及其他虚拟现实与计算机视觉的关系，使
读者能够运用一些自动处理技术快速地构建虚拟环境。
    这是第一本全面介绍虚拟制造的书籍，是机械工程、工业工程和计算机科学等领域的研究人员、工
程师和学生的必读之书。
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