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内容概要

本书详细介绍了利用Visual C++ .NET集成开发环境开发网络通信应用程序的方法，同时对当今流行
的FTP、E-mail、Telnet、HTTP、ICMP、串口通信等通信协议程序设计和应用开发进行了详细的介绍
和讲解。
    本书在进行理论介绍的同时，配合以大量的实例，让读者能够深入地了解各种网络应用程序的开发
技巧。
另外，结合具体的设计实例，本书还讲解了网络通信协议的工作原理等内容。
    本书面向具有Visual C++ .NET网络通信编程基础知识的读者，此外也适合于中、高级程序员在网络
和通信应用开发时阅读和参考。
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媒体关注与评论

　　本书通过一系列经典的网络与通信实用程序设计范例，如获取网络配置信息、Ping和TraceRoute程
序、Telnet服务器/客户机、基本C/S模型的聊天室、FTP客户机、多线程下载程序、串口通信程序
、RAS客户机与拨号连接程序、语音电话、Web浏览器、Web服务器与E-mail收发程序等，详细介绍了
利用Visual C++.NET开发网络与通信应用程序的思路、方法和技巧，涉及了目前最流行的HTTP、FTP
、Telnet、POP3和SMTP、ICMP等重要协议。
　　本书的每个实例都代表了网络与通信编程的一个方向，其实现过程都遵循了项目开发的基本原则 
。
在介绍开发细节时都本着“提出问题——设计方案——解决方案”的思路进行，使读者可以体会到程
序设计者解决问题的方法和技巧。
　　本书适合有一定C++语言基础知识，对网络和通信协议有一定了解的读者。
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