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内容概要

家庭、办公室和企业应用的13个最酷项目范例！
    Chris和Chuck欢迎你来到Linux玩具店。
    如果将一台旧的笔记本电脑改装成为一台数码相框的念头让你跃跃欲试，那么就把这本书带回家。
这是13个非常酷的项目之一，两名专家将教你如何使用一台PC、一些多余的零件和一个小Linux系统
来实现。
你可以在一台旧的PC上创建一个单用途的项目或者只须将“Toys”项目添加到你的高级Red Hat Linux
产品上。
　　Christopher Negus不仅是热销书Red Hat Linux Bible所有版本的作者，还出版了其他几本计算机方面
的图书。
作为一个Linux迷，Chris最近使用同轴电缆和Cat5e电缆将房间布置了一番，以便构建更多的玩具。
    Chuck Wolber是一名经验丰富的Linux系统管理员和程序员，他还是Quantum Linux实验室的创建者。
在负责主持Tacoma Linux User Group日常工作的同时，他还是一名热心的硬件维修人员。
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作者简介

Chuck是Quantum Linux Laboratories(www.quantumlinux.com)的创始人和首席科学家，Quantum Linux
Laboratories是一家为商业用户提供各种开放源代码软件支持的顾问公司。
Chuck通过他的公司提供了远程和现场的系统管理、随叫随到的支持、远程备份、系统监控、安全分
析以及入侵
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