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内容概要

本书通过近百个实例，深入讲解了使用Authorware 7.0开发多媒体产品的方法。
全书共分14课，内容包括Authorware 7.0的基本操作、动画制作、交互功能、框架结构、程序设计、知
识对象以及Xtras和ActiveX的使用、网络功能、数据库的应用、程序的调试、打包与发行等。
全书学与练结合、实例与操作并重，使读者不但能够快速入门，而且可以熟练使用这个多媒体开发软
件。
    本书内容紧凑合、实例丰富、结构严谨，不但适合Authorware 7.0的初、中级用户自学使用，也是各
类大专院校、职高、技校和社会相关领域培训班的首选教材。
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