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内容概要

本书是按照教育部高等学校非计算机专业基础课程教学指导分委员会最新提出的《关于进一步加强高
校计算机基础教学的几点建议》中有关“多媒体技术与应用”课程教学基本要求编写的。
    本书分8章，分别为：多媒体技术概述、音频处理技术、图像处理技术、视频处理技术、多媒体存储
技术、网络多媒体技术、多媒体应用系统设计和多媒体应用系统著作工具。
每章不仅有实际应用中将用到的理论知识，还有多媒体信息处理和应用的方法和实例。
应用软件涉及声音处理软件Sound Forge，图像处理软件Photoshop，视频处理软件Premiere，视频编码
软件Windows Media、QuickTime Pro、RealProducer，多媒体著作软件Authorware、Director，编程软
件VB，网络媒体软件Netmeeting、RealServer，光盘制作软件Nero、VideoPack等。
本书附录列出实验题目，供实验课程选用。
    本书可作为高等学校理、工、文、管类专业教学使用，也可供多媒体应用开发的工程技术人员学习
和参考。
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