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内容概要

本书循序渐进地介绍了Alias/Wavefront公司的三维软件Maya 6.0的基本功能和使用方法。
全书共分为10章，主要内容包括Maya的基础知识、建模、材质、渲染、动力学和动画等。
    本书层次清晰、语言流畅，图文并茂，对常用的工具以及命令进行了细致的讲解，不仅适合于Maya
的初学者使用，也可作为各类大专院校和社会培训班的相关教材。
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