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内容概要

本书主要以AVR单片机中ATmega8为典型，围绕应用BASCOM-AVR进行AVR单片机的学习、编程、开
发而展开。
AVR单片机是一种性能卓越的8位通用型单片机，是RISC精简指令集的通用寄存器阵列，使CPU具有
高速的数据处理能力，片上集成有功能强大的外围器件，为用户在各个复杂环境的应用提供了有力的
保障和支持，特别是它的FLASH程序存储器和ISP程序下载技术，使单片机的学习、实验、开发和产品
升级，变得廉价、安全、高效。
BASCOM-AVR编程软件为开发AVR单片机提供了功能强大、简洁方便的软件平台，其与QB高度兼容
的BASIC语言易懂好学；功能齐备的硬件仿真平台，使单片机的学习、实验、开发，显得简单、容易
而富有乐趣，许多设计在计算机仿真中就可得知结果。
有了BASCOM-AVR，使大规模地推广普及AVR单片机成为可能。
为了配合本书的出版，双龙电子网站htto：//www.avr.com.cn，专门开设了BASCOM-AVR专栏，作为本
书的补充及与读者交流的场所。
   本书通过大量的典型实例和练习题，由浅入深地论述，可作为单片机爱好者的自学读本，也可作为
高职、技校和大专院校自动化、计算机、电子等专业的教材或参考书，亦可作为电子应用技术的培训
教材。
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