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内容概要

本书是英文资料Industrial Design With Shape Studio的中文编译本，全面地介绍了用UG MX2进行工业设
计的思路、方法和过程，内容包括光栅图像应用（插入和编辑、操作光栅图像等）、用于构筑曲面的
曲线创建、自由形状造型特征的创建和编辑、过渡表面的建立、怎样分析所作表面的质量、高级的编
辑类特征应用以及渲染技术（包括高质量图像制作步骤、材料与纹理设置、光源设置，以及前景、背
景、陈列室环境和特殊效果等视觉效果的制作等），最后还提供了综合实例。
    本书对主要的菜单、对话框、按钮、图标等都作了详细的解释，对专业名词采用中英文对照形式编
排。
本书大量应用图表方式进行讲解，较直观、易于理解，同时每一章均附有逐步求解过程的示范练习。
    本书可作为UG CAD人员的高级培训教材，也可供从事工业产品设计的读者参考，还可以作为大中
专院工业设计类专业的教材。
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像    12.12.4 增加灯光
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