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内容概要

微软的.NET战略是一场软件革命，它改变了开发人员开发应用程序的方式及思维方式，使得开发人员
能创建出各种全新的应用程序。
C#是微软公司推出的新一代编程语言，它功能强大、编程简洁明快，是微软.NET战略的重要组成部分
。
本书共分12章，通过大量与实际有产的实例深入浅出地讲解了C#程序设计的基本方法、技巧及注意事
项，并注重培养学生编写实际应用程序的能力，帮助学生关注编写程序的重要环节及过程，养成良好
的编程习惯，避免犯某些常见的错误。
全书贯穿了面向对象编程的程序设计思想和设计方法，并用一整章的篇幅讨论使用ADO.NET和SQL访
问数据库的编程技术。
    本书内容丰富、可操作性强、语言生动流畅、没有晦涩的术语，用实例说明，能够使学生轻松愉快
地掌握C#的基本编程方法和技巧。
    本书可作为高职高专院校计算机专业学生的教材，也可作为初中级读者和培训班学员学习的教材。
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