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内容概要

本书设计用做编程与计算机科学的第一门课程，它涉及了编程技术及Java编程语言基础。
本书适合用做一学期课程，也适合用做一学年课程。
本书不需要任何编程经验，所需的数学知识也只要一些高中代数。
要向已有其他编程课程的学生再讲授一门Java课程，也可以使用本书，这时本书前几章可以当做课外
阅读资料（若学生已具有C或C++编程经验，这里也给出了一个附录以解释Java与C或C++之间的一些
差异）。
    本书中所有代码均使用Sun Microsystems公司（简称Sun公司）的Java 2（版本为1.4）测试通过。
为了能够充分地利用本书，你所使用的Java版本应该是1.4或更高版本。
本书对Java知识点的覆盖面已经在试验班教学中通过了测试，另外本书对初学者而言也是一个简练而
可行的指南。
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