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内容概要

学习C++语言时，有些兼容C语言知识，而这些知识恰恰是讲授C语言时常常避开，而学生也感到较难
的部分，因此就加大了学习C++语言的难度。
另外，学生一开始接触类的知识，没有使用类的概念，也难于接受新的思维方法。
所以本书将必要的基础知识通过使用类来讲解，在学生对类的性质有了感性认识之后，再深入讨论，
这样比较接近一般的思维规律。
　　本书根据等级考试大纲进行取舍，全书把重点放在程序设计方法上，将内容划分为两大部分：面
向过程和面向对象。
在讲授面向过程时，直接引入使用对象的概念，通过使用对象设计面向过程的程序，熟悉使用对象的
方法，通过使用C++语言提供的类，建立对象行为及实例的概念，为面向对象程序设计打下基础。
　　本书取材新颖、结构合理、概念清楚、语言简洁、通俗易懂、实用性强，易于教学和自学。
虽然本书主要是针对计算机等级考试，但也可以作为高等院校和培训班教材，或自学教材及工程技术
人员的参考书。
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