
第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形艺术设计学>>

图书基本信息

书名：<<计算机图形艺术设计学>>

13位ISBN编号：9787302108085

10位ISBN编号：7302108080

出版时间：2005-5

出版时间：清华大学出版社

作者：林华

页数：158

字数：243000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形艺术设计学>>

内容概要

本书所介绍课程是填补我国关于计算机图形艺术设计理论空白的理论课程。
近年来，由于与计算机图形艺术设计相关的硬件技术和软件技术的飞速发展，导致实践超前而理论滞
后，许多与计算机图形艺术设计相关的概念、定义十分模糊甚至混乱，以至于影响了计算机图形艺术
设计实践和教学的发展，至今没有建立起相对系统的教学体系。
    本书通过对计算机图形艺术设计与其他传统艺术设计的关系、计算机图形艺术设计的特点、计算机
图形艺术设计的应用领域和研究方法，以及计算机图形艺术设计的学科发展和前景等相关理论的介绍
和论述，旨在建立科学的学科体系。
    本书适合作为图形艺术设计专业的教材，也可作为对图形艺术设计学感兴趣的读者或学生参考书籍
。
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