
第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形艺术设计>>

图书基本信息

书名：<<计算机图形艺术设计>>

13位ISBN编号：9787302108597

10位ISBN编号：7302108595

出版时间：2006-1

出版时间：清华大学出版社

作者：刘刚田

页数：233

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形艺术设计>>

内容概要

　　《计算机图形艺术设计》旨在介绍计算机图形艺术设计，包括广告设计、包装设计、企业形象设
计、环境设计、网页设计、产品设计和数码设计等专业知识，以期使读者掌握循序渐进的学习方法，
认识图形艺术的本质，进而达到运用设计原理来进行设计的目的。
使读者了解计算机图形艺术的各个方面，在掌握计算机图形艺术的基础理论、基本知识、基本技能的
同时，提高对计算机图形艺术作品的分的和鉴赏能力。
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