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内容概要

　　《JBuilder 9软件开发项目实践（第2版）》以实例的形式介绍了JBuilder 9的使用，同时也让读者学
习了项目开发过程。
本书的主要内容采用“基础+提高”的方式来介绍。
第1章介绍了JBuilder 9编程环境；后面的各章分别介绍数据库应用开发、网络应用开发及多媒体应用开
发。
数据库应用开发部分包括4章，分别介绍了信用卡账户管理、公交信息管理、网吧计费系统和小型超
市进销存系统；网络应用开发部分包括聊天室、FTP文件传输系统和对等网络（P2P）技术；多媒体应
用部分包括多方位演示系统、三维动画演示系统和多媒体播放系统；在第2版中，增加了一个实例，
介绍了时下最流行的JSP系统开发技术——Struts技术。
所有这些实例都具有很强的实用性，每个实例都偏重不同的知识点，对读者来说，兼顾了知识的丰富
性与实践性。
　　《JBuilder 9软件开发项目实践（第2版）》适合于对Java语言有一定基础的读者，对于对JBuilder 9
较熟或有一点了解的读者来说，想好好学习JBuilder 9并获得一定的项目经验，本书将是上上之选。
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界面设计10.5 Java 3D初始化程序10.6 输入处理模块10.7 知识点回顾第11章 视频播放系统11.1 系统简
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计12.4 用JBuilder9开发Struts应用12.5 模块具体实现12.6 知识点回顾
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