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内容概要

在电脑平面设计软件中，CorelDRAW图形制作软件起着举足轻重的作用，并被广泛运用于宣传册设计
、图文混排、名片设计、包装盒设计和工业效果图设计等领域。
本书以其最新版本CorelDRAW 12为基础进行讲解，主要内容包括CorelDRAW工作界面展示、基本操
作技法、绘制线条、绘制几何图形、图形对象的编辑、为图形填充色彩、设置轮廓线、对象的排列与
组合、页面设置与辅助功能、文本输入与运用、矢量图的交互式效果、矢量图的特殊效果、位图的导
入与编辑、CorelDRAW与Photoshop整合运用以及打印输出等知识。
    本书深入浅出，图文并茂，以图析文，直观而生动，并配以大量的实例使读者通过实际的操作来了
解CorelDRAW的相关功能，并快速掌握各功能的使用方法与技巧；每章后面附有大量丰富生动的练习
题供读者练习，从而达到熟能生巧的目的。
    本书定位于CorelDRAW初学者，适用于平面设计人员，还可供其他行业与电脑设计有关的人员作为
自学参考书。
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