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内容概要

本书从研究、开发和应用角度出发，讲述多媒体计算机的定义、关键技术、现状及发展趋势；音频信
息和视频信息的获取和处理技术；多媒体数据压缩编码技术及现行编码的国际标准；多媒体计算机硬
件和软件系统结构；超文本和超媒体技术；多媒体计算机的应用技术： 多媒体电子出版物的创作、多
媒体会议系统、多媒体数据库及基于内容检索。
    本书可作为普通高等院校本科生“多媒体技术基础及应用”课程教材，也可供其他大专院校及从事
多媒体计算机技术研制、开发及应用人员学习参考。
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作者简介

钟玉琢，清华大学计算机科学与技术系教授、博士生导师，主要从事多媒体计算机技术、多媒体数据
压缩编码、虚拟会议与多视点视频、视频服务器、流化技术、流的存储、调度策略及流的传输等领域
的教学与科研工作：作为顶目负责人圆满完成多项重大科研项目；开设过“多媒体计算机
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