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内容概要

　　《软件测试方法和技术：软件工程》系统介绍了软件品质保证体系和软件测试原理。
从软件工程学、质量保证、风险管理等角度阐述了软件测试以及软件测试策略的设计原则。
《软件测试方法和技术：软件工程》重点讲解软件测试的流程和技术/方法，深入剖析和探讨了各种测
试类型和不同阶段比较成熟的技术以及方法，包括从单元测试到验收、安装测试，从应用服务器测试
到本地化、自动化测试等。
《软件测试方法和技术：软件工程》作为软件测试的实际应用参考。
从怎样组建测试队伍，搭建测试环境到测试用例组织、设计、化繁为简，将抽象理论知识变为可触摸
到的实际操作，更好地理解和消化理论基础。
《软件测试方法和技术：软件工程》适用于高校计算机及软件工程专业作为教材使用，也可作为软件
测试人员的技术参考书。
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编辑推荐

　　《软件测试方法和技术：软件工程》重点讲解软件测试的流程和技术/方法，深入剖析和探讨了各
种测试类型和不同阶段比较成熟的技术以及方法，包括从单元测试到验收、安装测试，从应用服务器
测试到本地化、自动化测试等。
从怎样组建测试队伍，搭建测试环境到测试用例组织、设计、化繁为简，将抽象理论知识变为可触摸
到的实际操作，更好地理解和消化理论基础。
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