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内容概要

本书由重点高校的优秀老师编写完成，涵盖了多年的教学经验和社会实践经验，对3ds max 6的使用方
法及功能进行了详尽的讲解，内容上主要侧重于室内外装饰效果图的实际制作。
本书通过一系列实践环节，指导读者快速掌握效果图制作的基础知识、实用技能和相关的操作技巧。
   本书运用许多实例逐层分析讲解，并可结合实例上机实践。
书中首先概括介绍了3ds max的系统知识和学习要点，然后重点讲解了3ds max在制作效果图时的二维
、三维建模操作，灯光设置与技巧，材质的运用及效果图的渲染和高级渲染，最后还介绍了效果图制
作中与其他软件协同工作的技能。
   本书十分适合即将走向工作岗位的各级各类学校学生学习，既可作为高等学校和职业学院相关专业
的教材，也可以作为电脑爱好者的自学读物。
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