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内容概要

本书主要介绍目前流行的网络动画制作工具Flash MX 2004简体中文版。
在众多的网页动画制作软件中，它以其强大的矢量制作和灵活的交互功能，成为多媒体网页动画制作
软件的主流。
它的动画文件格式SWF甚至已经成为当前网络动画的标准格式，Flash已广泛应用于影视、动漫、游戏
、网页、课件、演示、广告宣传等领域。
    本书侧重于实用性，以Flash软件的功能为主线，以典型、实用的例子为辅线，使用户在学会制
作Flash动画的过程中掌握软件的操作和原理。
全书共分为10章，分别讲述了Flash MX 2004绘制矢量图形、制作艺术文字动画、补间和遮罩等不同类
型动画的制作、获取动画素材、创作情节动画、设计贺卡动画、使用动画编程制作游戏，另外附加了
很多经典课件动画的制作实例。
即使是一个普通的用户，只要跟着本书用心学习，也可以很快学会制作漂亮的Flash动画。
    本书主要适合初学者和中级用户阅读，同时也是一本很好的培训教材。
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